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บทคัดย่อ 
             การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสุขศึกษาเรื่องระบบบริการ
สุขภาพในชีวิตประจำวันของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้เกม  โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  จำนวน 283 คน 
             เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่   (1) แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน เรื่องระบบบริการสุขภาพใน 
ชีวิตประจำวัน  (2) เกมเรื่องระบบบริการสุขภาพในชีวิตประจำวันที่นักเรียนประดิษฐ์ขึ้นเอง 
             วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติทดสอบ t- test dependent  
             ผลการวิจัย พบว่า (1) ค่าเฉลี่ยในการทำแบบทดสอบก่อนเรียน และการทำแบบทดสอบหลังเรียน 
เรื่อง “เรื่องระบบบริการสุขภาพในชีวิตประจำวัน ”  มีค่าเฉลี่ยคะแนนของการทำแบบทดสอบหลังเรียนสูงขึ้น 
(2)  ผลของการทำแบบทดสอบก่อนเรียน และการทำแบบทดสอบหลังเรียน “เรื่องระบบบริการสุขภาพใน
ชีวิตประจำวัน” มีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 


