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บทคัดย่อ 
             การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการบวก การ
ลบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  โดยใช้สื่อเกมในการฝึกทักษะ โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 333 คน  
             เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  (1) วิธีสอนโดยใช้สื่อเกมในการฝึกทักษะการบวกและการลบ                 
(2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ เป็นแบบทดสอบแบบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 

  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติการหาค่าเฉลี่ย และร้อยละ 
             ผลการวิจัย พบว่าผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
โดยใช้สื่อเกมในการฝึกทักษะการบวกและการลบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 นักเรียนมคีะแนนเฉลี่ย
ก่อนการใช้สื่อเกมในจัดการเรียนรู้เท่ากับ 8 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 40 และมีคะแนนเฉี่ยทดสอบหลังการใช้สื่อ
เกมในจัดการเรียนรู้เท่ากับ 16 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85 เมื่อทำการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนการ
ใช้สื่อเกมในจัดการเรียนรู้และหลังการใช้สื่อเกมในจัดการเรียนรู้ พบว่าคะแนนสอบหลังการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้สื่อเกมในการฝึกทักษะการบวกและการลบ สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้   

 
 


