
 
ชื่อเรื่อง         :    การใช้เกม Wordwall เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องคำศัพท์เพ่ือสอบเข้า 
                        มหาวิทยาลัยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ชื่อผู้วิจัย       :    นางสาว ธิดารัตน์ โล่ห์พัฒนะกิจ 
ปีการศึกษา    :    2567 
 
บทคัดย่อ  
               การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องคำศัพท์เพ่ือสอบเข้า 
มหาวิทยาลัยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เกม Wordwall  โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียน              
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6/1  จำนวน 37 คน  
               เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  (1)  แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่องคำศัพท์  (2)  วิธีสอนโดยใช้เกม Wordwall   
               วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติการหาค่าเฉลี่ย และรอ้ยละ 
               ผลการวิจัย พบวา่นักเรียนกลุ่มเป้าหมายร้อยละ 90  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นภายหลังการ
เรียนโดยการใช้เกม Wordwall นอกจากนีน้ักเรียนยังมีความสนใจในการท่องคำศัพท์มากข้ึน 
 
 
 
 
 


