
ชื่อเรื่อง   :    การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการสอนด้วยเกมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
      เรื่องพันธุศาสตร์ 
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บทคัดย่อ  
   การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมโดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 3 จ านวน 39 คน 
โรงเรียนเซนต์โยเซฟคอนเวนต์ จังหวัด กรุงเทพมหานครฯ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565  
             เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่   (1) แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง พันธุศาสตร์ ด้วยวิธีการสอนด้วยเกม
จ านวน 1 แผน รวม 10 คาบ   (2) แบบทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก่อนและหลัง 
เรื่อง พันธุศาสตร์ เป็นแบบทดสอบอัตนัย จ านวน 10 ข้อ   
             วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ  ค่าเฉลี่ย และ ร้อยละ                   
             ผลการวิจัยพบว่าการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการสอนด้วยเกมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 เรื่อง พันธุศาสตร์ ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายเป็นดังนี้ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 4 ห้อง 3 จ านวน 39 คน พบว่าก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยการสอนด้วยเกม 
นักเรียนส่วนใหญ่มีความก้าวหน้าด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยคะแนนพัฒนาการเพ่ิมข้ึนโดยเฉลี่ย 4.97 คิดเป็น
ร้อยละ 49.74 และเม่ือพิจารณาคะแนนพัฒนาการรายบุคคลพบว่า คะแนนพัฒนาการเพ่ิมข้ึนร้อยละ 10 ถึงร้อยละ 
100  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลภายหลังได้รับการสอนด้วยเกม นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนมากกว่าคะแนนก่อนเรียน มี
ส่วนร่วมในการคิดแก้ปัญหา ดังนั้นเมื่อน าการสอนด้วยเกมไปใช้ในชั้นเรียน จะพบว่าช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความรู้
และทักษะที่มุ่งหวังดังกล่าวข้างต้นเป็นที่น่าพอใจเป็นอย่างยิ่งส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 3 สรุปได้ว่า
หลังจากนักเรียนได้เรียนด้วยเกมเรื่อง พันธุศาสตร์ ท าให้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนสูงขึ้น 


