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บทคัดย่อ 
              การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องปัญญาประดิษฐ์ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยอาศัยกระบวนการ Activity-based learning  โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 142 คน 
              เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ (1) วิธีการสอนโดยอาศัยกระบวนการ Activity-based learning 
(2) แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน เรื่องปัญญาประดิษฐ์ 
              วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติการหาค่าเฉลี่ย และร้อยละ 
              ผลการวิจัย พบว่าจากการเก็บคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน นำมาวิเคราะห์แล้ว
พบว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสำหรับแบบทดสอบก่อนเรียนอยู่ที่ 4.64 คะแนน และมีคะแนนเฉลี่ยสำหรับ
แบบทดสอบหลังเรียนอยู่ที่ 7.50 คะแนน คิดเป็นคะแนนเพ่ิมข้ึนจากก่อนเรียนร้อยละ 61.60 ในจำนวนนี้มี
นักเรียนที่ได้คะแนนทดสอบหลังเรียนเพิ่มข้ึนกว่าแบบทดสอบก่อนเรียนทั้งสิ้น 122 คน คิดเป็นร้อยละ 85.90 
จากนักเรียนที่ทำแบบทดสอบทั้งหมด 142 คน 
 


